Технологическая карта внеурочного занятия «Черное и белое»
Руководитель: Новицкая Валентина Анатольевна.
	Цели занятия:
	Развитие коммуникативных умений обучающихся через проектирование деятельности.

	Технологии, методы:
	Технология проектного митинга, технология учебного сотрудничества, метод проектных задач.

	Форма внеурочного занятия:
	Организационно-деятельностная игра.

	Планируемые результаты

	Личностные
	Метапредметные

	Готовность и способность к саморазвитию и самообразованию, толерантность
	Регулятивные
	Познавательные
	Коммуникативные

	
	Умение определять способы действий в рамках предложенных условий и требований; умение оценивать правильность выполнения учебной задачи; осуществлять выбор наиболее эффективных способов решения учебных и познавательных задач
	Строить рассуждение на основе сравнения; делать вывод на основе критического анализа разных точек зрения; рефлексировать опыт разработки и реализации учебного проекта
	Умение работать в команде в процессе разработки и презентации общего продукта

	Организация пространства

	Формы работы
	Ресурсы

	Командная (групповая)
	· Техническое задание для коллективной работы
· Техническое задание и раздаточный материал для группового этапа
· Презентация для игры


Ход занятия
	I часть - проектирование

	Этапы урока
	Описание деятельности учителя
	Описание деятельности обучающихся
	Формируемые УУД

	Мотивация (самоопределение) к деятельности 
	Здравствуйте, уважаемые участники проектного митинга. Какое ваше любимое время года? Кто отдыхал в детском оздоровительном лагере? Что интересного бывает в таком отдыхе? Когда совместный отдых вам нравится?

    Что объединяет все мероприятия детского лагеря?


	Настраиваются на занятие.

Участвуют в диалоге.

Строят предположения, формулируют задачи деятельности.
	Готовность и способность к саморазвитию и самообразованию (Л)

Отстаивая свою точку зрения, приводить аргументы, подтверждая их фактами

	Формирование команд
	Работать будем в группах. Условие: в каждой команде должно быть не менее 5 человек и не менее 2-х девочек и 2-х мальчиков. На работу 1 минута.
	Формируется четное количество команд по 4 – 5 человек. 
	Самостоятельно организовывать учебное взаимодействие в группе: договариваться друг с другом (К)

	Практическая деятельность

 «Выработка идеи»
	    Сейчас происходит планирование работы на новый период летнего оздоровительного лагеря с дневным пребыванием. Ваша задача придумать главный тематический замысел, который объединит все мероприятия лагерной смены. Не забывайте, что это ваш отдых и в лагере должно быть интересно!   


	Изучение технического задания 1

(Приложение 1).

Обучающиеся в течение 10 минут в группах предлагают несколько тематических замыслов для детского оздоровительного лагеря с дневным пребыванием. В конце работы группы должна остаться одна идея на каждую группу (мини-проект).
	Умение работать в паре, группе(К)

Делать вывод на основе критического анализа разных точек зрения(П)

	Практическая деятельность

«Вперед за помощью»
	    Говорят одна голова хорошо, а две лучше. Чтоб наши идеи стали интересны всем участникам лагерной смены, нужно посоветоваться с другими участниками проектного митинга.

Время выполнения задания зависит от количества групп. На работу в каждой группе 5 минут.
	Изучение технического задания 2

(Приложение 1).

Команда выбирает спикера для того, который переходя из команды в команду, спикер коротко передает идею своей группы. Члены команд развивают чужие идеи, вносят коррективы, предложения, креативные предложения.
	Умение креативно мыслить. Умение аргументированно отстаивать свою точку зрения. 

Самостоятельно организовывать учебное взаимодействие в группе: определять общие цели(К)

Умение сотрудничать со сверстниками при решении проблем(К)
Умение работать в паре, группе(К)

	Практическая деятельность

«Полны идей»
	    Познакомьтесь с новым техническим заданием. Проанализируйте все предложения и определите главные аргументы в защиту своего мини-проекта
	Изучение технического задания 3(Приложение 1).

Спикер возвращается в свою группу для обсуждения окончательного тематического замысла.

Подбирают аргументы для защиты. (5 минут).


	Организовывать учебное сотрудничество с сверстниками (К) Умение отбирать нужную информацию,  анализировать, сравнивать и обобщать (П). 

Умение анализировать множество предложений. Умение выбирать более подходящие идеи для проекта.(П) Умение подбирать аргументы.(К)

	Практическая деятельность

«Парная защита» мини-проектов
	    Каждая идея заслуживает внимания. Но только одна из всех будет признана лучшей. Каждой группе дается 5 минут на защиту своего мини-проекта.

    Нам нужно выбрать из двух проектов – один. Вы сами договоритесь о том, чей проект будет более успешен при общей защите на Митинге.
	Для защиты проектов все группы объединяются попарно.

Каждая группа представляет свой проект. Спикер руководит защитой своей группы. При защите представляют аргументы.

Обсуждение общего решения Совместно определяют один проект-победитель из пары представленных мини-проектов.


	Умение отстаивать свою точку зрения.

Умение определять перспективы проекта.

Умение идти на компромисс(К)
Умение договариваться.

В ходе представления проекта давать оценку его результатам (Р)

Умение самостоятельно организовывать учебное взаимодействие в группе: находить общее решение, договариваться друг с другом (К)

Отстаивая свою точку зрения, приводить аргументы, подтверждая их фактами (К) 
Умение работать в паре, группе(К) Рефлексировать опыт разработки и реализации учебного проекта(П)

	Практическая деятельность


	    Митинг – это открытая форма заявления о каких – либо намерениях. На митинге можно выкрикивать лозунги, спорить, доказывать, поддерживать выступающих спикеров. Для его проведения необходима подготовка.
	Изучение технического задания 4(Приложение 1). Готовят лозунги, для участия в открытом митинге.
	Умение организовывать учебное сотрудничество с сверстниками (К)

Самим создавать источники информации разного типа (П)



	«Открытый митинг»
	Внимание, все готовы к проведению митинга. Митинг проводится на большом пространстве (актовый зал или рекреация). 
	1. Ученики выстраиваются в две линии напротив друг друга и в парах доказывают друг другу, что проект, который они представляют, лучше, чем у соперника.

2. Спикеры поочередно выступают, сторонники поддерживают спикера  выкрикиванием лозунгов.
	В ходе представления проекта давать оценку его результатам (Р)

Умение работать в группе(К)



	«Голосование»
	Каждый член команды вправе проголосовать за понравившуюся идею. Голосование будет тайным. На листе бумаги нужно написать ту идею, которая больше нравится.
	Ученики тайно голосуют. Подсчитывают голоса, определяют проект, над которым продолжат работу.
	Умение проанализировать полученную информацию

Рефлексировать опыт разработки и реализации учебного проекта

	II часть – планирование деятельности

	Организационный
	Предлагается разыграть необычную шахматную партию. Известно, что шахматы, это игра – стратегия, сегодня мы с ее помощью будем вырабатывать стратегию организации летнего оздоровительного лагеря под той темой, которую вы определили сами. (Тема определяется по результатам голосования 1-й части проектного митинга.)
Готовясь к этому событию, важно понимать, что вам в лагере должно быть интересно, каждое мероприятие - это яркое запоминающееся событие. 
	Слушают.
	

	Формирование команд. Распределение ролей.
	Команды в 1 части уже сформированы. Вам необходимо выбрать от каждой команды по 1 секретарю и 2-х человек в жюри. На выбор - 1 минута.
	Формируют 2 команды по 8 - 10 человек, 2 секретаря, 4 члена жюри.
	Самостоятельно организовывать учебное взаимодействие в группе: договариваться друг с другом (К)

Умение работать в паре, группе(К)

	Знакомство с правилами игры
	На ваших столах лежат инструкции, поверните их, пожалуйста.

Перед вами игровое поле, которое нужно заполнить шахматными фигурами своего цвета (Приложение 2).

Начнем игру на части поля. Выиграет та команда, у которой в конце игры на поле окажется больше фигур своего цвета.

У каждой команды стоит по одной фигуре – королю, так как без них невозможна партия. Но клетку под королем можно разыгрывать. Если победит команда -  не хозяина клетки, то можно будет поставить 2 фигуры.

За каждой клеткой скрывается задание, связанное с составлением плана, которое должна выполнить каждая команда. 

Задайте вопросы.
	Слушают. 
Задают вопросы.
	Умение задавать вопросы(К)


	Знакомство с инструкциями
	Ознакомьтесь с инструкциями (Приложение 3).

Задайте вопросы.
	Читают инструкции, задают вопросы.
	Умение задавать вопросы(К)

	Игра
	1. Жребий 1-го хода разыгрывается белой пешкой, ведущий просит одну из команд открыть одну из двух шкатулок в которой находится белая пешка. Если команда выигрывает, то они начинаают, т.к. в шахматах первыми ходят белые фигуры. 

2. Игровое действие(Приложение 4).
	1. Участвуют в жребии.

2. Осуществляют ходы.

3. Выполняют задания для каждой клетки.

4. Дополняют идеи команды противника, по разрешению ведущего.

5. Слушают решение жюри после каждого хода.

Жюри оценивают работу команд после каждого хода, контролируют время выполнения заданий по шахматным часам. 
Секретари фиксируют все идеи на бумажной «шахматной доске», выделяют маркером те идеи, которые по мнению жюри являются лучшими.
	Отстаивая свою точку зрения, приводить аргументы, подтверждая их фактами (К) 

В ходе представления идей для плана давать оценку его результатам (Р)
Наблюдать за действиями партнеров(К)

Умение работать в паре, группе(К)

	Итог игры
	Слово для подведения итога предоставляется жюри.
	Подводят итоги, выбирают команду – победителя.
	Оценивать степень успешности групповой деятельности (Р)

Умение ориентироваться на точку зрения других, отличную от своей (К)
Умение сознательно строить речевое высказывание в соответствии с нормами родного языка(К)

	Презентация готового плана
	Слово для демонстрации готовой части плана предоставляется секретарям.

	Жюри представляют бумажный вариант плана, со всеми идеями групп. Высказывают мнение о лучших идеях по организации мероприятий в летнем лагере. 

	Умение ориентироваться на точку зрения других, отличную от своей (К)

Умение сознательно строить речевое высказывание в соответствии с нормами родного языка(К)



	Рефлексивно-оценочный.
	1. Встаньте, пожалуйста, в единый круг. Протяните руку, если вы считаете, что ваша работа на Проектном митинге сегодня удалась. Протяните руки, если ваша группа на игре сработала как команда. 

2. Выберите один из рисунков-символов неординарности, творческого подхода.
3. Прикрепите, пожалуйста, рисунки на ту клетку, где записаны мероприятия, в которых вы сами приняли бы участие.
	Рефлексируют свою деятельность

	Оценивать с позиций социальных норм собственные поступки и поступки других людей (Л)

Умение принимать на себя ответственность за результат своих действий(К)



Приложение 1
ПЛАН

проведения проектного митинга по теме «Планирование работы детского оздоровительного лагеря»

Тема проектного митинга определяется заинтересованной стороной. 

I. Образование групп  (не более 5 человек). Количество групп должно быть четным.

II. Техническое задание 1. 

Сейчас происходит планирование работы на новый период летнего оздоровительного лагеря с дневным пребыванием. Ваша задача придумать главный тематический замысел, который объединит все мероприятия метапредметной лагерной смены. Предложить идею для выстраивания рейтинговой системы отслеживания результатов. Не забывайте, что это детский отдых и ребятам в лагере должно быть интересно! Время выполнения (10 мин).

III. Техническое задание 2.

Выбрать от группы одного спикера, котрый сможет коротко передать основную идею метапредметного лагеря (мини-проекта). 

Задание спикеру: переходя из команды в команду, спикер коротко передает идею своей группы, предлагает систему отслеживания результатов. Группы развивают идею, вносят коррективы, предложения, креативные идеи.

Переход из группы в группу по часовой стрелке, работа с каждой группой по 5 минут.

IV. Техническое задание 3. 

Спикер возвращается в свою группу. Необходимо обсудить свой тематический замысел в собственной группе с учетом предложений, высказанных в ходе «путешествия» по другим командам. Придумать и составить 3 – 4 аргумента в защиту своего мини-проекта (5 минут).

V. Парная защита. 

Защитить свой мини-проект, представив аргументированную защиту, можно в творческой форме, для другой группы (до 5 минут).

VI. Техническое задание 4.

Выбрать из двух идей одну. Объединиться в одну группу. Усилить аргументы для защиты. Придумать лозунг для выкрикивания. 

Цель: ваш проект в открытом споре на МИТИНГЕ должен победить. 

VII. МИТИНГ 2 - 5 мин. Открытый спор-митинг на большой площадке (рекреация, актовый зал, стадион…). Для митинга характерны громкие выкрики, плакаты, кричалки. Детям предоставляется возможность индивидуальных коротких выступлений. Ведущие митинга регулируют выход на сцену и окончание процесса митингования.
VIII. Выбор победителя (определяется голосованием)
Спор является частным случаем аргументации, ее наиболее острой и напряженной формой. 

Приложение 2
Приложение 2 – презентация в формате PowerPoint 
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Приложение 3
Инструкция для игроков

1. Выбрать клетку - на поле.

2. За 1 минуту: выдвинуть идеи в группе, определить 1-2 лучшие.

3. Озвучить 1-2 лучшие.

Эксперты следят за временем с помощью шахматных часов. 

Инструкция для экспертов

1. Регламент обсуждения – 1 минута

2. Принять и озвучить решение о самой интересной идее. 

3. Выставить на поле фигуру нужного цвета.

Критерии: идея соответствует заявленным проблемам, идея актуальна, идея может иметь развитие.

Инструкция для секретаря

Секретарь отвечает за содержание будущего результата. 

1. Записать в клетки все идеи предложенные командами (разборчивыми буквами).
2. Выделить ярким маркером идею отмеченную экспертами.

Приложение 4
Пояснительная записка к «Карте игры»

Данная карта игры составлена по теме «Организация детского оздоровительного метапредметного лагеря с дневным пребыванием». По результатам 1-й части Проектного митинга может победить любая идей школьников, соответственно содержание клеток будет зависеть от направленности деятельности, связанной с темой.

Каждый столбец в данной игре обозначает деятельность определенной группы заинтересованных участников лагеря. 1-й – «Братство», для небольших случайно сформированных групп, 2-й – «Союз», для отрядов, 3-й – «Созвездие» - мероприятия для всего лагеря. 

Каждая строка в данной игре обозначает направление деятельности. 
Данное планирование можно по направлениям и участникам можно менять в зависимости от интересов участников.
Карта игры

	
	Братство
	Союз
	Созвездие
	

	5
	ТВОРЧЕСТВО

Необычный конкурс для тех, кто любит рисовать. (способ рисования любой)

	ТЕАТР

«НА СКОРУЮ РУКУ»

с отрядом


	Ч. КОРОЛЬ

Мероприятие для всего лагеря «Позитив» 


	развлекательные

	4
	ДЕБАТЫ

Идет дождь 

Часть ребят уехали на экскурсию, момент для целенаправленной работы по аргументации с небольшой группой

Предложите тему
	мероприятие для отряда

22 июня
	Б. КОРОЛЬ

Акция по охране окружающей среды
	серьезные

	3
	КОТ В МЕШКЕ

Предложить систему отслеживания рейтинга индивидуального участия воспитанников лагеря
	ЛАРЕЦ ИДЕЙ

Есть готовое спортивное  мероприятие для детей одного отряда

 «Охота на мамонта»

Придумать слоган отрядного дела
	СЮРПРИЗ

Под девизом

«Быть здоровым, жить активно, это стильно, позитивно!

Для всего лагеря

Метапредметность
	спортивные

	
	В
	С
	D
	


Приложение 5
Иллюстрации для рефлексии
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